Analisis por modificacion con MIDI

Blas Payri, MPD

En esta practica vamos a introducir las herramientas MIDI

https://logic.blogs.upv.es/parte-5-grabar-midi-y-controles-smart-control/

https://logic.blogs.upv.es/parte-6-editar-y-escribir-midi/

- Crear nueva alternativa. Archivo > Alternativas de Proyecto > Nueva Alternativa

- En el modo de visualizacion, cambiar a una opcion que tenga la informacion de “proyecto”
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Tiempos y proyecto (grande)

Tiempos y duracion
Tiempos y duracion (grande)

40:40 40:50 41:00 41:10 41:20 .

Tiempos

Duracién

Personalizado

Ahrir vicnalizaciAn de tiamnne ainanta =

- En las pistas globales activar la visualizacion de “Tempo”. Mutear todas las pistas que tengan musica o
efectos sonoros no deseados.

- Clicar en la linea de tempo para marcar un punto justo al inicio de la secuencia en la que vamos a trabajar.
Esto es importante para que cuando cambiemos el tempo, no modifiquemos el tempo antes de nuestra

secuencia y desplace todas las regiones MIDI y las sincronizadas con el tempo. Seleccionar un fragmento
de unos 20s.

42:50 43:00 43:10 43:20 |43:3(
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https://logic.blogs.upv.es/parte-5-grabar-midi-y-controles-smart-control/
https://logic.blogs.upv.es/parte-6-editar-y-escribir-midi/

- Para introducir Apple Loops de MIDI, clicar en el logo deApple Loops, y luego clic en el boton de tipos de
loop, y luego seleccionar Loops de instrumentos de software (verde=MIDI)

oo D aquetes de sonidos: Mostrar todo ¢

42:10 42:20 42:30 42:40
Instrumento Género Descriptores

Escala: Cualquiera Compas: Cualquiera

Nombre Tiempos € Tempo
12 String Dream 01 140

12 String Dream 02 140
12 String Dream 03 140

12 String Acoustic Guitar C 12 String Dream 01
M S '

- Escuchar los diferentes apple loops y arrastrar uno a una nueva pista: se genera automaticamente una nueva
pista con un instrumento de software asociado (por ejemplo 12 string acoustic guitar).



Escala: Cualquiera £ Compas: Cual

Nombre e Tlodos los Apple Loops con el mismo nombre pueden ser

combinados en cualquier orden (pertenecen a fragmentos de
12 String Dream 01

8 la misma composicion).
12 String Dream 02 8
12 String Dream 03 8
12 String Dream 04 8
12 String Dream 05 8
12 String Dream 06 8
12 String Dream 07 8
12 String Dream 08 8
12 String Dream 09 8
Breaks DJ Dream Beat 01 8

8

Breaks DJ Dream Beat 02
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-Si hacemos doble-clic (o letra ‘e¢”) en una region MIDI se abre el editor de MIDI Piano Roll, donde vemos el
detalle de los eventos MIDI. Cada nota MIDI tiene una altura (grave agudo) un inicio (note on) y un fin (note
off) ademas de una “velocidad” de ataque (que corresponde a la fuerza o intensidad con la que va a sonar el
instrumento de software) que se marca con un color Rojo >velocidad alta (forte) Azul > velocidad baja

(piano)

{12 String Dream 01 { 12 String Drea

Partitura Tempo inteligente

L : B3 130524 205. Ajuste: Inteligente

43:27 43:28
[»]) 12 String Dream 01




- Si abrimos la pestafia de automatizacion, vemos la informacion de velocidad representada como barras

altas o bajas.

Edicibn v Funciones ~ Visualizacién + =+ 2 @ @& % & v v Ajuste:  Inteligente

25 ST 43:28
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(3 12 String Dream 01

12 String Dream 01
& en la pista 12 String Acoustic
Cuantizar tiempo (clsico)

Semicorchea > Q
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o

Swing 50
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Automatizacién/MIDI
O Pasaje
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Cualquier canal: Velocidad de noteC

-Si seleccionamos todas las notas de
(]12:String Dream 01 una region (comando A), podemos
modificar proporcionalmente la
velocidad de ataque de las notas
arrastrando hacia arriba o hacia abajo
alguna de las barras de velocidad. Al
modificar la velocidad de ataque
obtenemos la sensacion de un
instrumento que toca con mas o
menos fuerza, en vez de un volumen

que se ha subido o bajado en
postproduccion.

- Para modificar la velocidad de ataque de varias regiones, unirlas primero con la herramienta unir

Herramienta Puntero

Herramienta Lapiz
Herramienta Borrador
Herramienta Texto
Herramienta Tijeras
Herramienta Unir

Herramienta Solo

T 0T ofF = /7w

Herramienta Silenciar

-Para cambiar de instrumento, activar la pestaiia “biblioteca” donde se encuentran todos los instrumentos de
software preestablecidos de Logic, con sus configuraciones de pista (reverberacion, compresion y otros
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Biblioteca Todos los sonidos & Vv Ayuda rapida

Botén Biblioteca (Y)

Carga patches y preajustes del tipo
de médulo o canal seleccionado;
inicia la reproduccién inmediata-
mente. La carga de un patch puede
afectar a varios canales.

Pulsa 8- para mas informacién.

V' Video

Bass

Drum Kit
Electronic Drum Kit
Guitar

Keyboards

Mallet > v Pasaje: 12 String Dream 02

Orchestral s
Silenciar:

Percussion

Loop:

efectos).

@ W%

Biblioteca Todos los sonidos ¢

Bluegrass Banjo

Logic > 01 Logic Instruments P 01 Acoustic Guitars
GarageBand ), 02 Acoustic Pianos > 02 Electric Guitars
03 Bass , 03 Warped Guitar
04 Drums & Percussion
05 Keyboards
06 Synthesizers
07 Pop Strings
08 Pop Horns
09 Guitars
10 Orchestral
11 World
12 Textures

13 External Instruments




- Se puede modificar el instrumento navegando en las carpetas de la biblioteca que agrupa los instrumentos
por tipos.

- Se puede buscar un instrumento por su nombre en la biblioteca

Biblioteca Todos los sonidos &

Analog Dark Square

banjd|

Nombre Fecha
Atlantis Banjo 4 jun 2013, 22:

Atlantis Banjo 4 jun 2013, 22:

Bluegrass Banjo 4 jun 2013, 2

Cuando seleccionamos las opciones de la biblioteca, no solamente cambia el instrumento (generador de
sonido como Sampler) sino los efectos. Podemos afiadir o quitar o modificar efectos como la reverberacion
(cuando una musica esta de fondo y no es un concierto, conviene poner mas reverberacion para atenuar los
ataques y la presencia).

Analog Dar... Atlantis Ba...

Bluegrass...

Guitar
Sampler

Compressor
Phaser
Tape Delay
Channel EQ

Compressor

Channel EQ
Sampler Ensemble
St-Delay
Space D

Channel EQ
Space D

Sal estéreo

Sal estéreo

Sal estéreo

- Podemos agrupar verticalmente Apple Loops con el mismo nombre y diferentes instrumentos (Como
Escape A, Escape B, Float C ...) que corresponden a elementos compuestos para ser combinados
orquestalmente. Si se seleccionan grupos de varias pistas, habrd que modificar los instrumentos de las
diferentes pistas.

-También se pueden importar secuencias MIDI de miusica preexistente (buscar en internet el titulo de la
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Escape A Clarinets

Escape A Deep Bass

Escape A Celesta

Escape A Flutes

Escape A French Horns

Escape A Orchestral Kit

Escape A Timpani

Escape A Cellos Escape A Trombones

Escape A Tuba

Escape A Tubular Bells
Escape A Violas
Escape A Violins 1
Escape A Violins 2
Escape A Flutes
Escape B Basses

Escape B Bassoon

Escape B Cellos

Escape B Clarinets

Escape B Deep Bass
Escape B Flute

a O a9 a aaaaaaaaaanaaa

Escape B Flutes

musica con MIDI).

- Para modificar el tempo, basta con arrastrar la curva de tempo después de haber hecho un punto clicando.

71
00:43:26:08.09

= e A i T B T

Tenéis en Recursos de Poliformat una carpeta MIDI con ficheros MIDI y un pequefio tutorial.
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Por entregar:

Se utilizara un fragmento de Watchmen, y se exportaran unos 20 segundos de video con cada variante de la
musica (se trata de no hacer particularmente algo largo sino ver las propiedades musicales y como cambian
la percepcion de la escena)

Escoger un fragmento sin musica o mutear la musica y utilizar solamente la pista de dialogos y efectos.
Escoger el punto de entrada de la musica y lo que afecta en la escena.

- Se puede partir de unos Apple Loops MIDI o importar un fichero MIDI de alguna musica preexistente
- Seleccionar un Tempo y un instrumento (version 1)

- Modificar la velocidad de ataque (intensidad de las notas) (version 2)

- A partir de la version 1, modificar el Tempo (version 3)

- A partir de la version 1, modificar el instrumento (version 4)

Exportar cada version como un video (seleccionar con el ciclo la region, y luego exportar utilizando el menu
Archivo>Video>Exportar audio a video, seleccionar el nombre y la configuracion de exportacion, y no
exportar ninguna pista preexistente). Se puede generar con Screenflow un video con las cuatro versiones,
poniendo un texto que explica la configuracion de tempo, instrumento y velocidad y lo que modifica. En el
texto de la pagina web. Para cada video se indicaran las caracteristicas (tempo, instrumentos, tipo de musica
y su género) en el texto descriptivo del blog web, y se indicara cémo modifica la percepcion de la escena:
cambio de ambiente psicologico, empatia 0o anempatia, incongruencia, cambio de ambientacion de lugar,
grupo social, periodo, etc.



